
 

 

 

 

 International Centre for STEM Education (ICSE) 
University of Education Freiburg · Kunzenweg 21 · 79117 Freiburg 

icse@ph-freiburg.de · www.ph-freiburg.de/icse 

 

 

 

 

 

 
 
 
Das Spiel „Schere, Stein, Papier“ (oder auch Schnick, Schnack, Schnuck) ist ein verbreitetes Handspiel für 
zwei Personen. Es wird oft als Auswahlmethode ähnlich dem Werfen einer Münze, Strichholz ziehen 
oder Würfeln verwendet, um zufällig eine bestimmte Person für einen bestimmten Zweck auszuwählen.  
 
Die Regeln zu diesem Spiel sind:  

 Papier schlägt Stein, da ein Papier einen Stein einwickeln kann.  
 Stein schlägt Schere, da ein Stein eine Schere stumpf machen kann.  
 Schere schlägt Papier, da eine Schere Papier schneidet. 

 

Hier kannst du das Spiel spielen: http://www.weebls-stuff.com/games/Scissors+Paper+Stone/ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Ist dies ein faires Spiel?  
 Gibt es einen Weg, öfter zu gewinnen?  
 Was passiert, wenn du ein 4. Element hast (zum Beispiel ein Streichholz, das sich an einem 

Stein entzündet und Papier verbrennt, aber von einer Schere zerschnitten werden kann)? 
 
 
 

Schere, Stein Papier 
 

 

http://primas.ph-
freiburg.de/images/stories/materialien/mathematik/docs/Lema_DE.pdf 


